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Prufungsantrag gem. § 44 PatG ist gestellt 

© Munzspielgerat mit mehreren umlaufenden Symboltragern 

Es wird ein Munzspielgerat mit mehreren umlaufenden 
Symboltragern, die bei Stillstand eine uber Gewinn oder Ver- 
lust entscheidende Symbolkombination ergeben, vorge- 
schlagen. Das Munzspielgerat weist eine Auswerteeinrich- 
tung zur Auswertung der angezeigten Symbolkombination, 
eine Risikoeinrichtung und optische Anzeigeeinrichtungen 
auf. Neben den optischen Anzeigeeinrichtungen ist ein als 
Spracherzeugungsmodu! mit nachgeschaltetem Lautspre- 
cher ausgebildeter akustischer Geber vorgesehen, der ent- . 
sprechend dem Spielverlauf eine Mehrzahl von Informatio- 
nenwiedergibt. 
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ORIGINAL INSPECTED 



BUNDESDRUCKEREI 03.84 408 020/370 7/60 



3242890 



- i - 

Patentansprtiche 



MttnzspielgerSt mit mehreren umlaufenden 
SymboltrSgern, die bei Stills tand eine iiber 
5 Gewinn Oder Verlust entscheidende Symbol- 

kombination ergeben, mit einer Auswerte- 
einrichtung zur Auswertung der angezeigten 
Symbolkombination r einer Risikospielein- 
richtung und optischen Anzeigeeinrichtungen, 
10 dadurch gekennzeichnet, 

daB parallel zu den optischen Anzeigeein- 
richtungen (10,41,51,61) ein eine Mehrzahl 
von Spielinformationen wiedergebender , 
den Spielverlauf darstellender akustischer 
15 Geber vorgesehen ist. 

2. MttnzspielgerSt nach Anspruch 1, dadurch 
gekennzeichnet, daB der akustische Geber 
aus einer Kodierschaltung (32), einem Sprach- 

20 erzeugungsmodul (3) und einem Lautsprecher 

(31) besteht. 

3. MiinzspielgerSt nach Anspruch 2, dadurch 
gekennzeichnet, daB zwischen Spracherzeugungs- 

25 modul (3) und Lautsprecher (31) ein Misch- 

ver starker geschaltet ist, der die vom Sprach- 
erzeugungsmodul (3) kommenden Sprachsignale 
mit anderen akustischen Signalen mischt. 



30 4. MiinzspielgerSt nach Anspruch 2 oder 3, 

dadurch gekennzeichnet, daB mehrere Sprach- 
erzeugungsmodule (3) fttr unterschiedliche 
Sprachen vorgesehen sind. 
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5. MUnzspielgerat nach Anspruch 2 oder 3, 
dadurch gekennzeichnet , dafl das Sprach- 
erzeugungsmodul (3) auswechselbar 1st. 
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MiinzspielgerSt mit mehreren umlaufenden SymboltrSgern 



15 MiinzspielgerSt mit roehreren umlaufenden 
SymboltrSgern 

Die Erfindung betrifft ein MiinzspielgerSt mit 
mehreren umlaufenden SymboltrSgern nach der 
20 Gattung des Hauptanspruchs . 

Bei bekannten MiinzspielgerSten werden bei 
Spielbeginn Gewinnsymbole, die auf Anzeige- 
feldern erscheinen, in Umlauf gesetzt. Nach 

25 zufallsbedingtem Stillstand der die Gewinn- 
symbole tragenden SymboltrSger gibt die ange- 
j zeigte Symbolkombination Auskunft iiber Gewinn 

/ Oder Verlust. Auf dem MiinzspielgerSt sind 

j 1 Anzeigef elder vorgesehen, von denen der jeweilige 
j 30 die Symbolkombination betreffende Gewinn 

ablesbar ist. MiinzspielgerSte nach dem Stand 
dezTlTeH^ Risikospieleinrichtung 
auf, die bei einem bereits erzielten Gewinn 
iiber eine Risikotaste in BetStigung gesetzt 

35 werden kann. Dabei wird auf einer Risikoanzeige- 
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1 leiste, die verschiedene Gewinnwerte anzeigt, 
der bereits erzielte Gewinn und der erzielbare 
Gewinn optisch hervorgehoben . In dem Zeitraum, 
in dem die Risikospieleinrichtung in Betrieb 

5 gesetzt werden kann, wird die Risikotaste 

beleuchtet. Ublicherweise sind bei den bekannten 
MilnzspielgerSten weitere Tasten vorgesehen, 
zum Beispiel die Start-/Stop-Taste , iiber die 
die Symboltrager in Umlauf oder gestoppt 

10 werden kSnnen, und die Step-/Automatik-Taste, 
liber die vor Spielbeginn eine bestimmte 
Kombination der Symboltrager eingestellt 
werden kann oder liber die die SymboltrSger 
schrittweise weitergestellt werden ktfnnen, 

15 wobei zum Zeitpunkt der mSglichen Betatigung 
die Tasten beleuchtet werden. 

Vor, wShrend und nach dem Spiel werden also 
eine Vielzahl von Inf ormationen , die fttr den 

20 Spielverlauf wichtig sind, iiber mehrere An- 
zeigeeinrichtungen optisch hervorgehoben. 
Dies kann den Spieler verwirren, da er. nicht 
gleichzeitig alle Informationen aufnehmen 
und verarbeiten kann r so daB er m6glicher- 

25 weise sein Interesse an einem Spiel mit dem 
MtinzgerSt verliert. - 

Der Erfindung liegt daher die Aufgabe zugrunde, 
ein bekanntes Mttnzspielgerat dahingehend zu 
30 verbessern, daB der Spielanreiz und der Unter- 
haltungswert erhoht wird und gleichzeitig 
einfache Informationen fur die Durchfuhrung 
eines Spieles gegeben werden. 
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1 Diese Aufgabe wird erf indungsgemfifl durch die 
kennzeichnenden Merkmale des Hauptanspruchs 
in Verbindung mit den Merkmalen des Ober- 
begriffs gelOst. 

5 

Durch das Vorsehen eines akustischen Gebers 
parallel zu den optischen Anzeigeeinrichtungen 
kann der Spielverlauf besser geleitet werden 
und damit der Spielanreiz und Unterhaltungs- 
10 W ert des MttnzspielgerStes erhoht werden. 
Der Spieler braucht nicht mehr die vielen 
Informationen, die auf dem MtinzspielgerMt 
vorgesehen sind, zu lesen. 

15 Durch die in den Unteranspruchen angegebenen 
MaBnahmen sind vorteilhafte Weiterbildungen 
und Verbesserungen mSglich. 

Durch Vorsehen eines Sprachmoduls sind die 
20 Informationen noch leichter verstandlich 

und diese Sprachmodule kfinnen unterschiedliche 
Sprachen darstellen, so daB das MiinzspielgerSt 
univer seller verwendet werden kann. Insbesondere 
werden auch Spieler, die nicht die Landessprache 
25 sprechen, zu einem Spiel angeregt werden. 

Die Erfindung ist in der Zeichnung dargestellt 
und wird in der nachfolgenden Beschreibung 
nSher erlSutert. Es zeigen: 

30 

Fig, 1 die schaltungsgemSBe Ausgestaltung 
des erfindungsgemSBen MUnzspiel- 
gerSts; und 

35 
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Fig. 2 die Ansicht des erfindungs- 
gemSBen MiinzspielgerMtes. 

In dem in Fig. 1 dargestellten Blockschaltbild 
sind mit 7 die fiinf SymboltreLger bezeichnet. 
Diese SymboltrSger 7 kbnnen zum Beispiel als 
Umlaufkorper ausgebildet sein, die auf ihrem 
Umfang die Symbole tragen. In einem anderen 
Ausfiihrungsbeispiel konnen die Symboltrager 
Anzeigef elder sein, die jeweils entsprechend 
einem Umlauf beleuchtet werden. Die Symbol- 
trager 7 sind mit einer Auswerteeinrichtung 
13 gekoppelt, die die Gewinnstellung der 
SynboltrSger ermittelt und iiber die Gewinn- 
kontakte 71 einem moglicheh Gewinn zuordnet. 
Die Gewinnkontakte 71 sind fiber Gewinn- 
leitungen 72, die in der Fig. 1 vereinfacht 
durch eine Leitung dargestellt sind, mit 
einer Kodierschaltung 32 zur Ansteuerung 
eines Spracherzeugungsmodules 3 verbunden. 
Die durch die strichpunktierten Linien ange- 
deutete Steuereinheit 11 fiir das MiinzspielgerSt 
weist auBerdem eine Zeitsteuerung 14 auf, 
die an zum Beispiel als Nockenkontakte 12 
25 ausgebildete Kontakte angeschlossen ist. 

Die Zeitsteuerung 14 ist Uber die Kontakte 12 
einerseits mit der Start-/ Stop-Taste 4 der 
Risikotaste 5 und der Step-/Automatik-Taste 6 
und mit den entsprechenden Anzeigelampen, 
30 n&nlich der Lampe 41 fiir Start-/Stop-Taste 4, 
der Lampe 51 fiir die Risikotaste 5 und 
der Lampe 61 fiir die Step-/Automatik^Taste 6 
und andererseits mit der Kodierschaltung 32 
verbunden. Die Zeitsteuerung 14 steuert tiber 
35 die Nockenkontakte 12 die jeweilige Lampe 41,51,61 
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1 zur Anzeige der MOglichkeit der BetStigung 
der zugehOrigen Taste an. Die Auswerteein- 
richtung 13 ist mit den Kontakten der Tasten 
4,5 und 6 verbunden und ist auBerdem an 
5 die Kodierschaltung 32 angeschlossen. AuBerdem 
steuert sie iiber die Ansteuerleitungen 81 
und 91 jeweils einen Miinzspeicher 8 und 
einen SonderspielezShler 9 an, wenn ein 
entsprechender Gewinn erzielt worden ist 

10 und die Gewinne werden aufgebucht. Die Ansteuer- 
leitungen sind auBerdem an die Kodierschaltung 
32 angeschlossen. Das Spracherzeugungsmodul 3 
ist iiber einen VerstSrker 33, der als Misch- 
verstarker ausgebildet sein kann, mit einem 

15 Lautsprecher 31 verbunden. In der Steuereinheit 
11 fQr das MunzspielgerSt kann eine Einrichtung 
73 zur Erzeugung von Musik oder eines Gonges 
vorgesehen sein, die iiber den VerstSrker 33 
mit dem Lautsprecher 31 verbunden ist. Diese 

2° Einrichtung 73 wird vorzugsweise von der 

Auswerteeinrichtung 13 angesteuert und erzeugt 
ein oder mehrere Signale, die bei einem 
mSglichen Gewinn iiber den Lautsprecher 31 
einen Gewinngong oder Melodien bilden. 

25 

Das Spracherzeugungsmodul 3 liefert Signale 
fiir eine synthetische menschliche Sprache, 
die in dem VerstSrker 33 verstSrkt werden 
und ttber den Lautsprecher als menschliche 

30 Sprache ausgegeben werden, Diese Sprache kann 
mit den bisher bekannten GerSuschen, wie 
Melodien oder Gewinngongs tiberlagert werden, 
wobei eine Mischung der Signale im Mischver- 
stSrker 33 erfolgt. Die Kodierschaltung 32 

35 wird dann aktiviert, wenn eine gewinnanzeigende 
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1 Kombination der SymboltrSger 7 Uber die Gewinn- 
kontakte 71 ermittelt worden 1st und die 
Gewinnsignale Uber die Gewinnleitungen 72 
der Kodierschaltung 32 zugefiihrt werden. 
5 Das Spracherzeugungsmodul 3 gibt dann tiber 
den Lautsprecher 31 an, dafl der Spieler ge- 
wonnen hat und in welcher Hohe der Gewinn 
erzielt worden ist. Die Kodierschaltung 32 
wird weiterhin ilber die Ansteuerleitungen 
10 81, 82 des MQnzspeichers 8 und des Sonderspiele- 
zahlers 9 angesteuert, wodurch iiber das 
Spracherzeugungsmodul 3 der Buchungsvorgang 
und die H3he des jeweiligen Guthabens 
angebbar ist. AuBerdem wird die Kodierschaltung 
15 32 fiber die Zeitsteuerung 14 aktiviert, 
wenn die Start-/Stop-Taste 4 zum erneuten 
Starten einer oder mehrerer Symboltrager 7 
Oder zu ihrem Anhalten betatigt werden karin, 
wobei tiber das Spracherzeugungsmodul 3 und 
20 den Lautsprechern 31 eine oder mehrere ent- 
sprechende Anweisungen gegeben werden. 
Entsprechendes gilt fiir die Risikotaste 5, 
die nach einem erzielten! Gewinn betatigt 
werden kann, und fUr die Step-/Automatik- 
25 Taste 6. Falls eine der Tasten 4, 5, 6 be- 
tatigt worden ist, wird ein zugehSriges Signal 
an die Kodierschaltung 32 gegeben, die wiederum 
ein dem Vorgang entsprechendes Signal zum 
Spracherzeugungsmodul erzeugt, das ilber den 
30 Lautsprecher 31 den Vorgang in menschlicher 
Sprache wiedergibt. 

In dem Ausfiihrungsbeispiel ist nur ein Sprach- 
erzeugungsmodul 3 vorgesehen r es k6nnen aber 
35 mehrere Module parallel geschaltet werden, 
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1 die jeweils unterschiedliche Sprachen erzeugen 
kfinnen. Diese Sprachmodule konnen dann jeweils 
in gewiinschter Keise vom Spieler eingeschaltet 
werden, so daB diese die Anweisungen in der 
^ ihm verstSndlichen Sprache erhalten kann. 
Dadurch werden auch die Spieler zura Spielen 
angeregt, die die auf dem MUnzspielgerat 
beschriebenen Anweisungen nicht verstehen. 
Es ist auch mSglich, das Spracherzeugungsmodul 3 
10 in der Weise anzuordnen, dafl es leicht gegen 

solche mit anderer Sprache ausgetauscht werden 
kann, wodurch das MUnzspielgerat an die 
jeweiligen sprachlichen VerhSltnisse angepafit 
werden kOnnen. 
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Das Spracherzeugungsmodul 3 mit der entsprechenden 
Kodierschaltung 32 ist in dem AusfUhrungsbeispiel 
nur mit bestimmten Einrichtungen verbunden. 
Dies ist nur beispielhaft angegeben, so daB 
Kodierschaltung* 32 und Spracherzeugungsmodul 3 
auch iiber andere Einrichtungen in Mttnzspiel- 
gerSten angesteuert werden k6nnen. Dadurch 
ist es mSglich, daB der Spieler auch bei 
kompliziertem Aufbau des Spiels iiber entsprechende 
Anweisungen diesem leicht folgen kann. 



In Fig. 2 ist die Ansicht eines MtinzspielgerStes 
entsprechend der Erfindung dargestellt, wobei 
auf der Ansichtseite des Gerates die Symbol- 
trSger 7 zu erkennen sind, dartiberiiegend der 
MUnzspeicher 8 und der SonderspielezShler 9 
angeordnet sind. Neben den SymboltrSgern 7 ist 
die Step-/Automatik-Taste vorgesehen und die 
Start-/Stop-Taste und Risikotaste liegen unter- 
halb des Anzeigefeldes mit den entsprechenden 
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Gewinnanzeigen 10. Der Lautsprecher 31 1st im 
AusfUhrungsbelspiel in dem Anzelgefeld vorge- 
sehen, er kann aber auch in anderer Weise , 
zum Beispiel seitlich in den Seitenwanden, 
angebracht sein. 



10 



15 



20 



25 



30 



35 



3242890 

Nummer: . 3242890 

AX Int. CI. 3 : G 07 F 17/34 

- Anmeldetag: 16. November 1982 

Offenlegungstag: 17. Mai 1984 




